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PETI – Planejamento estratégico da 

tecnologia da informação 



PETI – Planejamento estratégico da 

tecnologia da informação 

Oficina de Game Design  



PETI 

Objetivo: elaborar um jogo sobre o tema “PETI” 

 

Atividade em grupos de 4 a 6 alunos 

Avaliação: 30 pontos 

 

Datas: 17/05, 24/05 e 31/05 

 



PETI 

Objetivo: elaborar um jogo sobre o tema “PETI” 

 

O jogo deverá ter considerar as etapas de 

elaboração de um planejamento estratégico da 

tecnologia da informação. 

 



Game Design 

Segundo a teoria de Hunicke, definida em seu 

artigo “MDA: a formal approach to game design 

and game research” (2004), os jogos devem 

apresentar uma estrutura MDA (Mechanics, 

Dynamics and Aesthetics) ou Mecânica, 

Dinâmica e Estética 



Game Design 

Mecânica: regras e conceitos que formalmente  

especificam o jogo como um sistema. 

 

Dinâmica: comportamentos que emergem do 

jogo enquanto jogado, estimulados diretamente 

pela mecânica. 

 

Estética: respostas emocionais evocadas pela 

dinâmica do jogo – do grego: percepção, 

sensação, sensibilidade 





Temática 

Com base nas aulas de 03/05 e 10/05, no estudo de 

caso do PETI elaborado pela Embratur e nas suas 

pesquisas, faça um esquema com as etapas 

necessárias para a elaboração de um PETI, sua 

implantação e seu gerenciamento. 

 

 



Tipo de diversão 

São 8 os principais tipos de diversão que um jogo pode 

proporcionar:  











Tipo de diversão 

Defina um ou dois tipo(s) de diversão que seu jogo 

deverá oferecer. 



Tipo de dinâmica 

São 10 os principais tipos de dinâmica utilizados em 

jogos. 







Atividade para próxima aula 

Avaliar em grupo e definir a dinâmica de seu jogo. 

 

Apresentar, no início da próxima aula: 

 


